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中正高中　孫細、李其鴻老師
如果沒有考試來服務教學，那教學的核心價值到底還剩下什麼？如果不是用考試來領導教學，那地理還剩下什麼？面對新課綱和年金制度改革，多數老師如果可以，應該會優先選擇退休離場。但大部分的老師可能無法如願，不論是為了遠大的教育目標，還是為五斗米折腰，或是…，就是必須留在教學現場繼續教書，與新課綱拚搏到底，但多元選修、校定必修、彈性學習、部定必修、部定加深加廣，光聽就覺得沉重，如何把這些教育變革轉化成甜蜜的負擔？如果教育變革勢在必行，那我們該如何因應？
中正高中於101 年度得知了即將實施新課綱，選修課的規劃、運作和各科社群已經校長與行政鼓勵下積極動起來，除了利用既有教師社群動能，再透過培力增能，從UBD 的教案書寫、引導思考的教學活動設計，探索式選修逐漸成形。102 年地理科預擬開設二門選修──生活中的地理和地理玩家，夥伴們兵分二路，各自依據自己感興趣的內容參與共備，完成一學期18 周的課程內容的UBD（教案）和學習單，最後彙整成學習手冊。103 學年度開始開設校內探索式選修課程，由學生在27 門課中自行選課，「地理玩家」課程截至105 學年度下學期已歷經三個年度，六個學期的開課，頗受洛城學子肯定，雖然每個學期課程設計與內容多有增刪，不變的是以探索、體驗、操作為主要的核心價值；走出教室，探索不同風景，是主要的教學方式；培養感知與覺察的能力，提升溫度與深度是主要的教學目標。
以下為本選修課程開課歷程與開課內容，與全國教師分享。
一、開課前準備
我們也許驕傲地說，地理是一門生活化的課程，地理可以幫助我們生活變得愉快充實，但新課綱推動在即，第一線的教師該如何因應？高中地理教育到底要在學生身上留下什麼？能留下什麼？我們想給孩子什麼？孩子的定位與基礎能力為何？教師的專長？學校與社區的優勢資源有哪些？學校的硬體設備如何？哪些是現在可行又不會造成負擔的課程研發與內容？以上諸多問題與答案的釐清有助於架構選修課程的主題與內容。
溫度和生活自處能力是我們想要給孩子的。
溫度決定深度，深度影響溫度。如果一個人能夠在街道、田野走走看看，在不同的風景中舒適愜意；看看湛藍天空，感受微風親吻肌膚，瞧瞧櫥窗、街道、人群可能帶給你的驚喜；如果一個人能夠獨自走在路上，能夠處理自己的空白，觀察旁邊的一景一物也覺欣喜，理解一座小廟也可能有豐厚且令人驚艷的故事…。
沿襲了地研社和軟橋校本課程內容，我們覺得帶孩子出去走走，認識自己學習與生活的空間場域，應該是一個可行的方向。一學期有18～20 週次，每周2 堂課，既然是開設在高一的多元選修，那該放哪些內容？如何兼顧交通易達性、可行性、學生學習的趣味性？地理玩家就是在這樣的思維中產生。玩在生命中應該也是一門很有智慧的學問吧！為什麼要玩？玩什麼？怎麼玩？到哪裡玩？跟誰玩？玩後得到什麼？玩家如何保留記憶？如果消費一個地方可以服務地理學，又可以累積生命與生活的養分，那麼何樂而不為？就玩吧！就從周遭的土地出發吧！地理玩家的課程就這麼誕生了。
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二、課程安排與分工合作
選修課程主題方向底定後，從地點選擇、預查、提問、學習單的設計、教案的撰寫到分享與課程試作等循序漸行。但實際進入探訪與設計後，或因距離考量、景觀魅力、學習單提問、或街道店家的反應、學生的挫折容忍…等因素，必須不斷調整，也因此地理玩家每年的課程內容並不相同，以下為105 學年度地理玩家課程安排。
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課程內容

	1
	看見臺灣之美
	11
	都市尋寶記(3)

—八芝蘭新街老店大搜查

	2
	臺北挖挖挖(1)

—雙北大車拼
	12
	山中的鐵達尼
—軍艦岩自然環境觀察

	3
	臺北挖挖挖(2)

—新舊地名對對碰
	13
	衛星影像照過來
—衛星影像判釋小學堂

	4
	臺北挖挖挖(3)

—臺北啥米款
	14
	看圖說話
—為我的家說一個故事

	5
	臺北挖挖挖(4)

—臺北核心轉轉轉
	15
	動手玩創意
—郭元益糕餅DIY

	6
	校園尋寶記
—洛城知多少
	16
	閱讀文學地景
—地景詩文MV 拍攝與製作之注意事項

	7
	社區尋寶記(1)

—軟橋紀錄片欣賞
	17
	當郁永河遇見女巫(1)

—硫磺谷

	8
	社區尋寶記(2)

—來去軟橋
	18
	當郁永河遇見女巫(2)

—龍鳳谷

	9
	都市尋寶記(1)

—尋找八芝蘭舊街
	19
	閱讀文學地景
—地景詩文MV 製作

	10
	都市尋寶記(2)

—八芝蘭新街巡禮
	20
	句點的禮讚
—期末報告暨心得分享


三、課程操作實際案例
本選修課程教學活動之設計強調學生實際操作、分組討論、小組協作、探索體驗…為主，並以實際產出作品（例如繪畫、故事、影片等）的方式，讓學習成果具體化，此外也透過戶外空間場域活動的尋寶遊戲，訪談、影片製作、app 軟體操作，培養學生思考、創作和解決問題的能力，然後結合學科知識與地方學內涵，加以應用，以下為本課程教案例舉。
◎實作案例1：臺北挖挖挖—新舊地名對對碰
1. 教學活動流程
(1) 分組上網蒐集臺北盆地舊地名命名由來並上臺報告。
(2) 分組討論並辨識地名圖卡意象，指認圖卡所代表的舊地名名稱。
(3) 將地名圖卡放置大臺北地區地圖中適當的位置。
(4) 指出哪些是與原住民生產或生活相關的地名？哪些是與漢人生產或生活相關的地名？
(5) 歸納多數地名的命名由來與空間分布之共同特色。
2. 學習單
● 地名對對碰—大搜查線
下表為《臺灣堡圖》記載的部分地名，上網搜尋這些地名的位置及意義，並與同學分享吧！
	舊地名
	地名意涵
	舊地名
	地名意涵
	舊地名
	地名意涵

	滬尾
	
	艋舺
	
	和尚洲
	

	干豆門
	
	加蚋仔
	
	三重埔
	

	北投
	
	枋橋
	
	新莊
	

	唭里岸
	
	石牌
	
	大稻埕
	

	社仔
	
	湳雅
	
	港墘
	

	胡蘆堵
	
	八芝蘭
	
	錫口
	

	水返腳
	
	景尾
	
	八里坌
	

	三角湧
	
	大浪泵
	
	新店
	


● 地名對對碰—臺北地名王
經過上網蒐集資料和報告後，同學對於臺北盆地重要的地名應該有概念了吧！接下來就要來考驗大家囉！下列1～20 張圖片為臺北地名意象圖，多數地名圖卡乃根據原住民或漢人當時命名地名緣由繪製而成。請大家根據地名源由或發揮想像力，說出下列字卡究竟是哪個地名的圖卡喔，看看誰是「臺北地名王」！
● 雙北地名意象圖卡
1：
2：
3：
4：
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5：
6：
7： 
8：
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9：
10：
11：
12：
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……… 
設計者：中正高中王耀萱、楊書夢
● 參考上述圖卡，回答下列問題：
　(1) 哪些地名是原住民根據其生活、生產或當地地景命名？
　(2) 哪些地名是漢人根據其生活、生產或當地地景命名？
　(3) 認識臺北盆地這些地名有什麼重要性？
　(4) 今日活動心得：
● 加分題：觀察臺北捷運路網圖中的站名，找出捷運站名稱為當地舊地名者，並說出舊地名由來。
3. 實作影像
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分組上網蒐集地名由來
分組上臺報告地名由來
分組研究每一張圖卡所
從同學報告的地名由來


代表的意象和地名
中，比對可能地名圖卡
◎實作案例2：洛城知多少—校園尋寶遊戲
1. 教學活動流程
(1) 行前活動準備物品：量角器、直尺、寶藏提示單、校園地圖。
(2) 四人一組，分組根據寶藏提示單、校園地圖完成尋寶遊戲。尋寶遊戲內容包含尋獲寶藏、蓋章、抄寫寶藏特色。
(3) 校園寶藏巡禮—分組介紹一寶藏特色，並說明此寶藏的意義與故事。
(4) 分組創作，串聯所有寶藏編說故事，並上臺分享。
2. 學習單
● 洛城尋寶記
進入中正高中已經數十天的你，是否曾經走踏、觀察過偌大校園的每一個角落？如果還沒的話，「校園尋寶記」將帶你重新認識洛城！請各組根據藏寶提示與校園地圖完成尋寶任務，最早正確完成任務的組別即為優勝！
(1) 寶藏提示單例舉（共有6 組，每組提示線索不同）
	寶藏1提示
	寶藏2提示
	寶藏3提示
	寶藏4提示

	美齡ㄟ尪
松竹梅的335˚

距松竹梅約45m
	翩翩起舞
寶藏1的183˚

距寶藏1約246m
	控水樞紐
寶藏2的180˚

距寶藏2約77m
	有年紀的樹
寶藏3的351˚

距寶藏3約291m

	寶藏5提示
	寶藏6的提示
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	千層樹no.5

寶藏4的145˚

距寶藏4約214m
	淹水的記憶
寶藏5的325˚

距寶藏5約176m
	


 (2) 校園地圖
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(3) 藏寶印章
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水閘門
藝德樓女神
茄冬樹
狗洞
水溝
蔣公銅像
石牌新圳控水分
中正藝才教育的
中正最老的樹
居民進出校園
石牌新圳宛若
中正校名由來
水見證
象徵與發展

看顧水圳通道
中正護城河

設計者：中正高中胡詠欣、翁千涵
● 化零為整，為洛城說一個故事
請將我們的寶藏內容，串聯成一個屬於中正的故事…
[image: image12.emf]
四、結語
地理玩家雖行玩樂之名，也行玩樂之實，但其背後設計理念乃企圖透過生活周遭的風景事物的觀察理解，認識哺餵自己生命的土地故事、環境、歷史、特色等，期盼透過課程的安排與設計，讓孩子有機會打開自己與各種人、事、物接觸的可能，在平凡的生活中找到樂趣，同時打開他們對於自己生長的家園一點好奇和想像，進而想要進一步探究這些故事，我們深信一塊土地的故事及特色，應該也是我們傳承後代的文化資產和內涵。
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